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Esempio: annaffiare pianta

| sem|

| Creare awiso per annaffiare pianta

1 Voglio che il BUZ suoni quando la pianta deve

| essere annaffiata.
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Esempio: annaffiare pianta

Interactions Editor

Create a new Direct Interaction

If Soil Moisture from SMS . Se I umidita del terreno della pianta
( ' \ e inferiore o uguale a
20% r.H. (misurato dal BLE-B con ['SMS)
2 IH allora il BLE-B con il BUZ
then, on  another BLE-B - emette un suono continuo.
Set BUZ Action v
Acticn: Continuous Sound v

Frequency: — =————=@ 37

Testa la tua interaction
Stai qualche giorno senza innaffiare la tua pianta: se hai
fatto un buon lavoro il tuo BLE-B suonera.

WARNING: D
with an inte from the pre
(if you trigge 01, you
after releasing it to trigger the same DI, again).
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